HACKATHON 2024
SEGURIDAD EN LA MOVILIDAD VIAL



Antecedentes

La palabra "Hackathon" es un acrénimo de las palabras "Hack" y "Marathon", donde "Hack"
se usa en el sentido de programacion ludica y exploratoria. Este concepto ya no se limita al
mundo de la programacién de software, sino que se utiliza en diversas areas tales como; la
contratacién, la innovacién, la creacién de comunidades y el aumento del retorno de la
inversion.

El crecimiento exponencial del parque automotriz en la Region de Coquimbo, que ha
superado el 100% en un periodo de 12 afios y con un incremento del 25% en el Gltimo afio,
plantea desafios significativos en términos de congestion, contaminacién y falta de
infraestructura adecuada. Esta realidad se agrava por la alta tasa de desaprobacién del
transporte publico, que afecta al 62% de los usuarios en las ciudades de La Serena vy
Coquimbo. Esta insatisfaccién subraya la necesidad apremiante de mejorar las opciones de
transporte disponibles en la region. Ademas, los problemas de congestién vial,
especialmente evidentes durante eventos como el regreso a clases y la temporada estival,
son un sintoma claro del colapso vial y la insuficiencia de las calles y avenidas para contener
un parque automotriz en constante crecimiento.

La “Hackathon 2024: Seguridad en la Movilidad Vial” es una iniciativa conjunta entre
multiples entidades clave en la region, convocadas por la Secretaria Regional Ministerial de
Transporte y Telecomunicaciones de la Regiéon de Coquimbo y la Universidad Catélica del
Norte como anfitrion de esta emocionante actividad. Ademas, se cuenta con el respaldo de
la Corporacion de Fomento de la Produccién (CORFO) y la colaboracién de la Comunidad
Logistica Portuaria (CLPC), la Compaiiia Minera del Pacifico (CMP) y la Compaiia de
Cervecerias Unidas (CCU), lo que demuestra el compromiso de diversos sectores en abordar
los desafios de movilidad en la regién de manera integral.

Este evento de dos dias se llevara a cabo el jueves 21 y el viernes 22 de noviembre 2024, en
el Salén auditorio de la Universidad Catdlica del Norte sede Coquimbo, ubicada en calle
Larrondo #1281, proporcionando un entorno propicio para la innovacién y la colaboracion.
La eleccion de esta prestigiosa institucion educativa como sede refleja, el interés en
involucrar a la comunidad académica en la busqueda de soluciones creativas y tecnolégicas
para los problemas de movilidad en la region.

La Hackathon aborda un amplio espectro de desafios relacionados con la movilidad en la
Regidn de Coquimbo. Los equipos participantes se enfrentaran a un problema latente, como
es la sequridad en el desplazamiento vial. Dentro de este ambito, ademas, se fomenta la
exploracién de tecnologias emergentes como la inteligencia artificial y el Internet, para
transformar el sector del transporte y hacerlo mas eficiente y eficaz.



Uno de los aspectos mas destacados de esta Hackathon 2024 es la oportunidad de colaborar
con expertos en movilidad y recibir orientacién de mentores experimentados en el campo.
Los participantes no sélo competirdn por los premios, sino que ganaran experiencia
trabajando codo a codo con profesionales y académicos para desarrollar soluciones
innovadoras y viables que puedan tener un impacto real en la movilidad de la Region de
Coquimbo. La colaboracidon y el apoyo interdisciplinario son elementos clave que
impulsardn el éxito de esta actividad y contribuiran al progreso sostenible de la movilidad
en la region.

Objetivo

La Hackathon en la Regiéon de Coquimbo tiene como objetivo principal fomentar la
innovacion y el desarrollo tecnolégico para abordar desafios criticos relacionados con la
movilidad en nuestra regién. Para lo cual buscamos reunir a mentes creativas,
desarrolladores, disefiadores y emprendedores estudiantiles, que quieran desarrollar sus
habilidades, la creacién de redes y su crecimiento personal, para colaborar en la creacién
de soluciones disruptivas que mejoren la calidad de vida de nuestros ciudadanos, optimicen
la infraestructura existente y promuevan un transporte mds sostenible, eficiente y seguro
en nuestra comunidad.

Desafios a Resolver

Esta Hackathon abarca una amplia gama de problemas y desafios en el ambito de la
movilidad en la Regidn de Coquimbo. Los participantes seran alentados a trabajar en
proyectos que aborden en particular, la seguridad en la movilidad, integrando, por ejemplo,
tecnologias emergentes (como la inteligencia artificial y el Internet de las cosas). Los
equipos tendran la oportunidad de colaborar con expertos en movilidad y recibir
orientacidén de mentores para desarrollar soluciones innovadoras y viables.

Los diferentes equipos que se formen en esta versién de Hackathon, tendran para elegir
uno de los siguientes desafios:

e Seguridad en Transporte Publico: Este desafio busca que se promueva la inclusién,
la equidad y la seguridad de todos los usuarios, especialmente de los grupos mas

vulnerables.
o Mejoramiento de infraestructura menor, en lugares de espera del transporte
publico.

e Seguridad en Transporte Privado: El desafio invita a crear soluciones que
promuevan la seguridad vial, reduzcan los riesgos asociados a los viajes y mejoren
la experiencia de los usuarios, especialmente de los grupos mas vulnerables.

o Disminucion de la congestion vehicular asociada al estrés del dia a dia.
o Mejora de estacionamientos.
o Reduccion de conduccion insegura.



Seguridad en Transporte de Carga (Trenes y Camiones): Se buscan soluciones
innovadoras que reduzcan la huella de carbono, minimicen los riesgos ambientales-
sociales y que promuevan practicas sostenibles en el sector.

o Mejoramiento de rutas inseguras.

o Reduccion de cargas mal aseguradas.

o Disminucion de impacto en la comunidad.

Luego de elegido el desafio a desarrollar en la jornada, deberan pasar por 3 niveles de
investigacion y desarrollo tecnoldgico; Investigacién basica (TRL 1), Concepto formulado
(TRL 2) y prueba de concepto experimental (TRL 3); que serdn las evaluadas para definir las
soluciones elegidas y ganadoras del encuentro de la Hackathon.

Resultados Esperados
Algunos de los resultados esperados en esta Hackathon son los siguientes:

Soluciones innovadoras: Las y los participantes pueden proponer soluciones
innovadoras a los problemas de movilidad y transporte. Por ejemplo, utilizar
inteligencia artificial y aprendizaje automatico para predecir accidentes de transito.
Evaluaciéon de impacto: Las y los participantes pueden evaluar el impacto de la
planificacion urbana en la movilidad y el mejoramiento de la calidad de vida de los
usuarios.

Andlisis de datos: Se espera que los grupos de trabajo puedan analizar conjuntos de
datos para abordar desafios en todos los factores que pueden afectar al tréafico,
basandose en predicciones de las mismas.

Soluciones creativas: Luego de la recopilacién de datos y analisis de la jornada, se
espera que las y los participantes puedan proponer soluciones creativas para la
variedad de problemas de movilidad y transporte que existen actualmente.

Nuevas plataformas: Dentro de las ideas esperadas, se podran desarrollar nuevas
plataformas para mejorar la movilidad y la seguridad vial.

Conformacion de Grupos
Los grupos participantes de la “Hackathon 2024: Seguridad en la Movilidad Vial”, deberdn
cumplir con los siguientes requisitos:

Cantidad de integrantes por grupo: Grupos mixtos de 5 integrante.

Los integrantes del grupo deben ser estudiantes regulares de alguna institucién de
educacion superior (Universitaria o Técnica).

Los integrantes podran ser estudiantes afines de formacidén técnica o Universitaria.
Cada grupo debe designar a un lider responsable de la comunicacién con los
organizadores.

Todos los integrantes del grupo deben tener los recursos suficientes para
desplazarse a las dependencias de la Universidad Catélica del Norte.



e El comité organizador dispondra de un notebook por cada equipo (el cual deberd ser
solicitado con anticipacidn), sin perjuicio de lo anterior, cada integrante del equipo
podrd traer su propio dispositivo electrdnico.

Inscripcion de equipos

e La inscripcidon de los equipos (y sus integrantes) se llevard a cabo mediante un
formulario web publicado en la pagina www.ucn.cl , donde debera ingresar todos
los datos solicitados para ser valida su inscripcion.
La inscripcion de los equipos finaliza el lunes 11 de noviembre a las 12:00 horas.
Los cupos son limitados, por lo que serd por orden de inscripcién el llenado de los
cupos disponibles.

e Eneltranscurso del martes 12 de noviembre se notificara a los grupos seleccionados
para participar en la Hackathon.

Extension de plazo
e El plazo de inscripcidn se extiende hasta el domingo 17 de noviembre a las 24:00
horas.
e En el transcurso del lunes 18 de noviembre se notificarad a los grupos seleccionados
para participar en la Hackathon.

Pasos previos

El encuentro Hackathon se dividird en una etapa previa denominada “PreHackathon”, en la
cual se presentard la metodologia y desafios a abordar por los participantes, que se realizard
el lunes 18 de noviembre de manera on line (horario por confirmar a cada inscrito), la etapa
de la realizacién de la Hackathon, la cual es de manera presencial el dia 21 de noviembre y
la etapa de presentacidén de los prototipos donde se elegird al equipo ganador, que se
realizara de manera presencial el dia 22 de noviembre de 2024.

Extension: Debido a la extensién del plazo de inscripcion, la “PreHackathon”, se realizard el
martes 19 de noviembre a las 17:00 horas, de manera online.

Evaluacion

Al finalizar el tiempo de desarrollo de la competencia, cada uno de los grupos debera
presentar su propuesta en un pitch de no mds de 5 min.

El comité evaluador estara conformado por:

1. Representante de la Secretaria Regional Ministerial de Transporte vy
Telecomunicaciones de la Regién de Coquimbo (SEREMITT)

Representante de la Corporacion de Fomento de la Produccién (CORFO)
Representante de Comunidad Logistica Portuaria de Coquimbo (CLPC)
Representante Compafiia Minera del Pacifico (CMP)

Representante de Compariia de Cervecerias Unidas (CCU)
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La rubrica de evaluacion de los proyectos sera la siguiente:

Ponderacion

Dimension

Subdimension

5%

Conformacion
de Grupos

El equipo estd conformado por estudiantes de distintas
especialidades.

Se promueve activamente la participacidon equitativa de
todos los géneros en los grupos de trabajo.

10%

Diagnéstico

Se describe cualitativamente que el problema, desafio u
oportunidad da origen a la solucidon de manera clara y bien
fundamentada.

Se dimensiona de manera realista e informada la magnitud
de dicho problema, desafio u oportunidad.

30%

Solucién
Propuesta

Se demuestra una relevancia y coherencia con el objetivo
de la actividad.

Se explica claramente en qué consiste, en términos
concretos, la propuesta o solucién para abordar el
problema, desafio u oportunidad previamente establecido,
con objetivos y entregables claros, alcanzables vy
pertinentes (incluyendo tecnologias y recursos necesarios)

30%

Escalabilidad

Se demuestra la capacidad de la solucién propuesta para
adaptarse y crecer a medida que cambian las necesidades
y condiciones.

Se consideran aspectos como la viabilidad econdmica y la
expansion a otras areas o regiones.

15%

Impacto

Se evalla el posible impacto positivo de la solucidon en
términos de mejora de la movilidad y la calidad de vida en
la regién

Se identifican los beneficios esperados, como el aumento
en la seguridad vial desde el punto de vista del transporte
publico, transporte privado y/o transporte de carga.

Se consideran posibles efectos secundarios o
consecuencias no deseadas y se proponen medidas de
mitigacion.

10%

Grado de
novedad

La propuesta o solucién agrega valor por sobre soluciones
alternativas que ya estan disponibles para abordar el
problema, desafio u oportunidad.

La solucidon presenta elementos innovadores o tecnologias
emergentes en su enfoque.




Premios

1° Lugar: Incubacién del prototipo ganador en la incubadora regional de emprendimientos
dinamicos “Brujula Incuba”, ademds de un Tablet para cada integrante.

2° Lugar: Premio sorpresa.

3° Lugar: Premio sorpresa.

Criterios de Eliminacion

Los participantes deberdn competir bajo una igualdad de condiciones y en concordancia
con la ética. En base a lo anterior, se explicitan los siguientes criterios que establecen un
marco comun de competicién. El incumplimiento de, al menos uno de ellos, podria
sancionar al equipo completo con la descalificacién y eliminacién de la competencia:

Copiar parcial o totalmente la solucién propuesta por otro equipo.

Utilizacién de IA para la creacion integra del proyecto.

Mal comportamiento o agresion de alguno de los participantes de un equipo, con
otro participante o integrante de la organizacion.

Participacién de menos de dos participantes del equipo en la sesidn preparatoria de
la Pre-Hackathon, de lo contrario se asumira que el equipo se ha retirado del evento.
Participacién de todo el equipo en las actividades presenciales de la hackathon. Sin
perjuicio de lo anterior, uno o mds integrantes del equipo podran justificar su
inasistencia (esta justificacion quedara a criterio del Comité Evaluador).



